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การจ าแนกต าแหน่งใบหน้า  (Face Landmark Classification)

การจ าแนกท่าทางมือ (Hand Pose Classification)

การจ าแนกท่าทางร่างกาย (Posture Classification)



ทดลองเรียนรู้ผ่านทาง

https://kbai.kid-bright.org/

https://kbai.kid-bright.org/


การใช้งาน KidBright AI Platform

เพื่อการจ าแนกต าแหน่งใบหน้า  

(Face Landmark Classification)

สาธิตการใช้งาน



เลือก Let’s START

5

1



สร้างโปรเจคใหม่ โดยเลือก +New

6

2



เลือกประเภทการเรียนรู้ “การจ าแนกจากต าแหน่งใบหน้า”และตั้งชื่อโปรเจค

7

หากมี pop-up ขออนุญาตเข้าถึงกล้อง ให้เลือก “อนุญาต”

3



ในขั้นตอนที่ 1 CAPTURE ให้กดปุ่ม     เพื่อแสดงจุดบนใบหน้าจากนั้นกด SNAP

เก็บข้อมูลอย่างน้อย 20 ภาพต่อชนิด

8

4

กดเคร่ืองหมาย    

เพ่ือให้ระบบตรวจจับจุดบนใบหน้า

สังเกตจุดสีฟ้าจะปรากฏบนหน้า

หากไม่ปรากฏจดุ ให้ท าการรีเฟรชหนา้เว็บหรือปดิ/เปิดเบราเซอรใ์หม่



ตัวอย่างการเก็บข้อมูล

ส าหรับรูปแบบจ าแนก

ต าแหน่งบนใบหน้า



10

ในขั้นตอนที่ 2 ANNOTATE ให้ท าการสร้างชื่อป้ายก ากับโดยกด New Label5

เลือก New label 1

จะมีหน้าต่างให้ตั้งชื่อปา้ยก ากับ จากนั้นกด OK2



11

ท าการติดป้ายก ากับทุกภาพ โดยเลือกชื่อป้ายก ากับให้ตรงกับประเภทของภาพ

เลือกชื่อป้ายก ากับที่ตรงกับภาพ 4

เลือกภาพที่ต้องการติดป้ายก ากับ3

เมื่อติดป้ายก ากับแล้ว

จะปรากฏป้ายก ากับ

ใต้ค าว่า ANNOTATE

และใต้ภาพดังนี้

5



12

ในขั้นตอนที่ 3 TRAIN เทรนโมเดล โดยการกดปุ่ม TRAIN 6

2



เมื่อเทรนเสร็จแล้วกด test ได้เลย

13

7

อย่าลืมกดปุ่ม      ก่อนเทส



เลือก ขั้นตอนที่ 4 เพื่อเขียนโค้ดส าหรับทดสอบโมเดล

ตัวอย่าง code พื้นฐานส าหรับการประยุกต์ใช้งาน จ าแนกต าแหน่งบนในหนา้

14
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การใช้งาน KidBright AI Platform

เพื่อการจ าแนกท่าทางมือ 

(Hand Pose Classification)

สาธิตการใช้งาน



เลือก Let’s START

16

1



สร้างโปรเจคใหม่ โดยเลือก +New

17

2



เลือกประเภทการเรียนรู้ “การจ าแนกท่าทางมือ”และตั้งชื่อโปรเจค

18

หากมี pop-up ขออนุญาตเข้าถึงกล้อง ให้เลือก “อนุญาต”

3



ในขั้นตอนที่ 1 CAPTURE ให้กดปุ่ม     เพื่อตรวจจับมือจากนั้นกด SNAP

เก็บข้อมูลอย่างน้อย 20 ภาพต่อชนิด

19

4

กดเคร่ืองหมาย    

เพ่ือให้ระบบตรวจจับมือ

หากไม่ปรากฏจดุ/เส้นมือ ให้ท าการรเีฟรชหน้าเว็บหรือปิด/เปดิเบราเซอรใ์หม่



ในขั้นตอนที่ 2 ANNOTATE ให้ท าการสร้างชื่อป้ายก ากับโดยกด New Label

จากนั้นเลือกรูปภาพที่ต้องการติดป้ายก ากับ และเลือกชื่อป้ายก ากับที่ตรงกัน

5

เลือก New label 1

จะมีหน้าต่างให้ตั้งชื่อปา้ยก ากับ จากนั้นกด OK2

เลือกชื่อป้ายก ากับที่ตรงกับภาพ 4

เลือกภาพที่ต้องการติดป้ายก ากับ3



ในขั้นตอนที่ 3 TRAIN เทรนโมเดล โดยการกดปุ่ม TRAIN 6

2



เมื่อเทรนเสร็จแล้วกด test ได้เลย

22

7

อย่าลืมกดปุ่ม      ก่อนเทส



เลือก ขั้นตอนที่ 4 เพื่อเขียนโค้ดส าหรับทดสอบโมเดล

ตัวอย่าง code พื้นฐานส าหรับการประยุกต์ใช้งาน จ าแนกท่าทางมอื

23
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การใช้งาน KidBright AI Platform

เพื่อการจ าแนกท่าทางร่างกาย

(Posture Classification)

สาธิตการใช้งาน



เลือก Let’s START

25

1



สร้างโปรเจคใหม่ โดยเลือก +New

26

2



เลือกประเภทการเรียนรู้ “การจ าแนกท่าทางร่างกาย”และตั้งชื่อโปรเจค

27

หากมี pop-up ขออนุญาตเข้าถึงกล้อง ให้เลือก “อนุญาต”

3



ในขั้นตอนที่ 1 CAPTURE ให้กดปุ่ม     เพื่อตรวจจับมือจากนั้นกด SNAP

เก็บข้อมูลอย่างน้อย 20 ภาพต่อชนิด

28

4

กดเคร่ืองหมาย    

เพ่ือให้ระบบตรวจจับ

ต าแหน่งร่างกาย

หากไม่ปรากฏเส้นท่าทาง ให้ท าการรเีฟรชหน้าเว็บหรือปิด/เปดิเบราเซอรใ์หม่



ในขั้นตอนที่ 2 ANNOTATE ให้ท าการสร้างชื่อป้ายก ากับโดยกด New Label

จากนั้นเลือกรูปภาพที่ต้องการติดป้ายก ากับ และเลือกชื่อป้ายก ากับที่ตรงกัน

5

เลือก New label 1

จะมีหน้าต่างให้ตั้งชื่อปา้ยก ากับ จากนั้นกด OK2

เลือกชื่อป้ายก ากับที่ตรงกับภาพ 4

เลือกภาพที่ต้องการติดป้ายก ากับ3



ในขั้นตอนที่ 3 TRAIN เทรนโมเดล โดยการกดปุ่ม TRAIN 6

2



เมื่อเทรนเสร็จแล้วกด test ได้เลย

31

7

อย่าลืมกดปุ่ม      ก่อนเทส



เลือก ขั้นตอนที่ 4 เพื่อเขียนโค้ดส าหรับทดสอบโมเดล

ตัวอย่าง code พื้นฐานส าหรับการประยุกต์ใช้งาน จ าแนกท่าทางร่างกาย

32

8



ท าไมการเทรนโมเดลของ Face-Pose-Handpose

ถึงใช้เวลาน้อยกว่าการเทรนโมเดลอื่น ๆ

33



k-NN = k Nearest Neighbor

34

Ref: https://kongruksiam.medium.com/
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k-NN = k Nearest Neighbor

k-=1

k-=3

k-=5



36

k-NN = k Nearest Neighbor

k-=1

k-=3

k-=5

วิธีการจ าแนกประเภท โดยใช้วิธีหาความคล้ายคลึงของข้อมูล

เทียบกับตัวอย่างที่มีในชุดข้อมูล เพื่อหาค่าที่ใกล้เคียงที่สุด 

(nearest neighbor) จ านวน k ตัว และใช้การโหวตหรือหา

ค่าเฉลี่ยของประเภทเพื่อท านายค่าของตัวอย่างใหม่ที่ต้องการ



37

k-NN = k Nearest Neighbor

1. ค านวณความคล้ายคลึง

2. เลือก k ตัวอย่างที่ใกล้เคียงที่สุด

3. โหวตหรือหาค่าเฉลี่ยของ class

4. ท านายค่าของตัวแปรเป้าหมาย

กระบวนการ ข้อดี

✓ ง่าย ไม่ซับซ้อน

✓ ใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย

ข้อเสีย

X หากเก็บข้อมูลมากเกินไป อาจใช้

เวลานานในการเรียนรู้โมเดล AI



Face Landmark Classification

• ตรวจจับต าแหน่งจุดบนใบหน้า เช่น ตา ปาก จมูก

• มีข้อมูลการเรียนรู้ (training data) เป็นใบหน้าของคนที่มีค่า landmark ที่ถูกก าหนดเอาไว้ล่วงหน้า ซึ่งเป็นค่าเฉลี่ยของ

ต าแหน่งของจุดเหล่านั้นในชุดข้อมูลและน าไปสร้างแบบจ าลอง ( model) เพื่อท านายต าแหน่งของจุดเหล่านี้บนใบหน้าใน

ภาพหรือวิดีโออื่น ๆ ท่ีไม่เคยเห็นมาก่อน

• ตัวอย่างการใช้งาน
• การจัดการกับภาพและวิดีโอ: ระบุการแสดงสีหน้าของมนุษ ใช้ในการปรับแต่งภาพใบหน้า , เปลี่ยนแปลงอารมณ์ใบหนา้ในวดิีโอ หรือ
ใช้ในการตรวจสอบใบหน้าเพื่อควบคุมการเข้าถึงอุปกรณ์หรือบริการต่าง ๆ

• การตรวจจับและแก้ไขใบหน้า: ใช้ในการสร้างตัว ตน และการสอดแทรกหน้าของบุคคลในภาพหรือวิดีโอให้ตรงกับหน้าหลาย ๆ สไตล์

• ความเปลี่ยนแปลงของสัดส่วน: ใช้ในการวิเคราะห์ความเปลี่ยนแปลงของสัดส่วนบนใบหนา้ในเชิงปริมาณ ในการศึกษาเกี่ยวกับ
กระบวนการเกิดและรูปร่างของใบหน้า

• งานด้านความบันเทิง : ใช้ฟิลเตอร์และเอฟเฟ็กต์ใบหน้า และสร้างอวาตาร์เสมือนจริง
38



Face Landmark Classification

39

✓ใช้โมเดลของ Google Mediapipe + TensorflowJS เพื่อหา

ต าแหน่งใบหน้า

✓มีการท างานร่วมกัน 2 โมเดล

1.) การตรวจจับใบหน้า

2.) การสร้างแผนภาพใบหน้า >> map ใบหน้า 3 มิติ ประมาณ 478 จุด

✓Input = feature vector โดยก าหนดต าแหน่งที่ 0 และเทียบ vector 

จากจุด 0 ไปยังจุดอื่น ๆ



Hand pose Classification

40

✓ใช้โมเดลของ Google Mediapipe + TensorflowJS เพื่อหาต าแหน่งมือ

✓มีการท างานร่วมกัน 2 โมเดล

1.) การตรวจจับฝ่ามือ

2.) การตรวจจับต าแหน่งพิกัดของมือ/นิ้ว 21 จุด

✓Input = feature vector โดยก าหนดต าแหน่งที่ 0 และเทียบ vector จาก

จุด 0 ไปยังจุดอื่น ๆ



Hand pose Classification

41

ตัวอย่างการประยกุตใ์ชง้าน

- การควบคุมอุปกรณ์ด้วยมือเปล่า

- การโต้ตอบกับสภาพแวดล้อมเสมือนจริง

- การแปลภาษามือการแปลภาษามือ

- การตรวจจับอาชญากรรมการตรวจจับอาชญากรรม

- การดูแลสุขภาพการดูแลสุขภาพ



Pose Classification

42

✓ใช้โมเดลของ Google Mediapipe + 

TensorflowJS เพื่อหาต าแหน่งจุดต่างๆ บน

ร่างกาย

✓มีการท างานร่วมกัน 2 โมเดล

1.) การตรวจจับท่าทาง

2.) การตรวจจับต าแหน่งพิกัดของมือ/นิ้ว 21 จุด

✓Input = feature vector โดยก าหนด

ต าแหน่งที่ 0 และเทียบ vector จากจุด 0 ไป

ยังจุดอื่น ๆ



Pose Classification

43

• การโต้ตอบระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์: การจ าแนกท่าทางสามารถใช้เพื่อควบคุม
อุปกรณ์ด้วยมือเปล่า เช่น การควบคุมสมาร์ททีวีด้วยมือเปล่า

• การตรวจจับอาชญากรรม: การจ าแนกท่าทางสามารถใช้เพื่อตรวจจับท่าทางที่บ่ง
บอกถึงการโจมตี เช่น ท่าทางที่บ่งบอกถึงการชกหรือยิงปืน

• การดูแลสุขภาพ: การจ าแนกท่าทางสาม มารถใช้เพื่อประเมินการเคลื่อนไหวของ
ผู้ป่วย เช่น การประเมินการเคล่ือนไหวของผู้ป่วยหลังการผา่ตัด

• ด้านบันเทิง : การตรวจสอบท่าทางการแสดงส าหรับการศึกษาและการฝึกซ้อมใน
วิดีโอคอนเทนต์



หากมีข้อสงสัย หรือ ติดปัญหาการใช้งาน สามารถติดต่อสอบถามได้ทาง

Facebook: KidBrightSTEM

Emaiil: kidbright@nectec.or.th



Website KidBright AI

https://www.kid-bright.org/ai/ https://www.kid-bright.org/download-ai/
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KidBright YouTube Channel

อย่าลืม!!

กด Subscribe

กด กระด่ิง

46



KidBright Facebook

✓ อัพเดตข่าวสารก่อนใคร

✓ รู้ทันทุกกิจกรรม KidBright

✓ ถาม-ตอบ เกี่ยวกับ KidBright

47



แลกเปลี่ยนเรียนรู้



ค าแนะน าการใช้งาน / ปัญหาที่อาจพบบ่อย

➢จัดเก็บโปรเจคอย่างไร

➢เปิดโปรเจคอย่างไร

➢กล้องใช้งานไม่ได้

➢Terminate Colab อย่างไร



วิธีบันทึกโปรเจค (จัดเก็บโปรเจคออกมาไว้ในคอมพิวเตอร์ส่วนตัว)

1 กดปุ่ม Save

รอการบันทึกโปรเจค

3 เม่ือบันทึกส าเร็จ ไฟล์โปรเจคจะถูกจัดเก็บลงคอมพิวเตอร์ด้วยชื่อไฟล์ project.zip

2



วิธีเปิดโปรเจค

1 กดปุ่ม Open 2 เลือก Browse

3 เลือกโปรเจคที่ต้องการ

(ต้อง unzip file ที่ดาวน์โหลดมาก่อน)

(เลือก Path ของโปรเจค โดยไม่ต้องเข้า

ไปในโฟลเดอร์ raw_dataset)

4 กดปุ่ม OK



การตั้งค่าการใช้กล้องบน Google Chrome

1 กดปุ่ม    และเลือก Setting (ตั้งค่า)

…

2 เลือก Privacy and Security (ความเป็นส่วนตัวและความปลอดภัย) 3

เลือก Site Setting

(การตั้งค่าเว็บไซต์)



4เลื่อนหาหัวข้อ Permissions 

เลือก Camera (กล้องถ่ายรูป)

5 เลือก กล้อง ท่ีต้องการใช้งาน

การตั้งค่าการใชก้ล้องบน Google Chrome

53



การตั้งค่าการใช้ไมโครโฟนบน Google Chrome

1 กดปุ่ม    และเลือก Setting (ตั้งค่า)

…

2 เลือก Privacy and Security (ความเป็นส่วนตัวและความปลอดภัย) 3

เลือก Site Setting

(การตั้งค่าเว็บไซต์)



4เลื่อนหาหัวข้อ Permissions เลือก Microphone

5 เลือก ไมโครโฟน ที่ต้องการใช้งาน

การตั้งค่าการใชไ้มโครโฟนบน Google Chrome



ค าแนะน า: หน้าต่างแจ้งเตือนเมื่อกด run Colab

หน้าต่างแจ้งเตือนเรือ่งสิทธิ์การเข้าถึง 

Colab notebook ของ KidBright AI ให้

ท าการ กด Run anyway เพื่อใช้งานตอ่

หมายเหตุ: การแก้ไขใด ๆ ที่เกิดขึ้น จะไม่ส่งผลกระทบต่อ Notebook หลัก หากพลาดท าการแก้ไข code ส่วนใดไปโดยไม่ต้องการ 

สามารถท าการกดปิด tab แล้ว กดเปิด notebook ใหม่ จากปุ่ม create ในหน้า Train ของ KidBright AI IDE (kbai) ได้เลย
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สามารถใช้งาน Colab ได้ปกติ โดยกด Connect without GPU แต่การ Train อาจจะใช้เวลานานกว่าปกติ 

แนะน าให้ลอง terminate session  แล้วเข้าใหม่อีกครั้ง

ค าแนะน า: หน้าต่างแจ้งเตือน กรณีที่ไม่สามารถใช้งาน GPU ได้
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ค าแนะน า: วิธี Terminate Session
1 คลิกปุ่มสามเหล่ียม    

แล้วเลือกเมนู Manage sessions (จัดการเซสชั่น)

2เลือก TERMINATE (สิ้นสุด) เพื่อยกเลิกการใช้งาน 

session ปัจจุบัน เสมือนการ log out computer



จบเนื้อหาแล้ว ขอให้สนุกกับการเรียนรู้ AI

กับ KidBright AI Platform นะครับ
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